
STEAM APPs



A lo largo de este año se generarán 48.500 contratos en el sector del desarrollo web y de
aplicaciones móviles. Por eso es importante formarse lo antes posible.

En la actividad extraescolar STEAM APPs los alumnos aprenderán cómo funciona la
programación informática, concretamente usando un lenguaje de programación visual
APP Inventor. Aprender a programar abre infinitas posibilidades únicamente limitadas por
nuestra imaginación y habilidad. Con el atractivo de que los programas que se generan
son aplicaciones para dispositivos móviles con sistema operativo Android.
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